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DIJITAL EBEVEYNLER

Cocuklarin dijital ortamlarda guven iginde bulunmalari igin
bilgi iletisim araclarini ve interneti glvenli sekilde nasil
kullanabileceklerini  6grenmeye ihtiyaglari  oldugunu
ebeveynlere kavratmak.

Kukla Oyunu

40 dakika

Ebeveynlere gocuklarinin dijital ortamlarda nasil guvenli
bir sekilde kalabilecekleri ve ¢ocuklarina bu konuda nasil
rehberlik edebilecekleri sorulur. Ebeveynlerin konu ile ilgili
gorusleri alindiktan sonra asagidaki hususlar ile ilgili
aciklamalar yapilir.

Teknoloji kullaniminin  olumlu ve olumsuz yanlari
hakkinda bilgi sahibi olmak igin neler yapabilecegi
konusunda arastirma yapma.

- Cocugun dijital dunyasina katilmak igin ziyaret ettigi
siteler ve oynadigi oyunlara asina olma.

Cocugun internet erigsiminde kullandigi araglari
(bilgisayar, cep telefonu, tablet, dizistu bilgisayar vb.)
yatak odalarinin disinda ortak kullanim alaninda
bulundurma.

- Interneti ne zaman, nerede ve nasil kullanacagina iligkin
birlikte kurallar koyarak sosyal ve sportif faaliyetlerin 5nemi
hakkinda gocugunu bilgilendirme.



MATERYAL

DEGERLENDIRME

- Dijital ortamlarda bulunurken kendi teknoloji kullaniminiz
ile gocuga ornek olma.

Yukaridaki konularla ilgili gerekli aciklamalar yapilirken
mumkun oldugunca ebeveynlerin de gorus ve deneyimleri
dinlenir.

Ebeveynlere parmak kukla oyunu etkinligi yapilacagi
aciklanir. Bunun icin kagit, parmak boyutlarina uygun
sekilde kesilip yapistirimak veya origami yontemi
kullaniimak suretiyle iki adet parmak kukla vyapilr,
Uzerlerine ayri ayri biri ebeveyn, biri de ¢ocuk olacak
sekilde yuz sekli gizilir.

GoOnullt  ebeveynlerden parmak kuklalari sag ve sol
ellerine takarak gocuklariyla konuyla ilgili yasadiklari bir
deneyimi canlandirmasi istenir. Kukla oyunu yoluyla
canlandirlan  deneyimler hakkinda konusulur ve
degerlendirmeler yapilir.

Ekte yer alan form ebeveynlere dagitilarak evde
cocuklarina parmak kukla yoluyla gocuklara teknolojiyi
guvenli kullanmalarina yonelik tavsiyelerde bulunmalari
istenerek etkinlik sonlandirilir.

Yazi tahtasi, tahta kalemi, kagit, renkli kalemler.

Etkinlik veliler tarafindan uygulandi mi?

Etkinlik amacina ulasti mi?

Etkinligin uygulanmasi sirasinda sorun yasandi mi?



EK-1 EBEVEYLERDEN COCUKLARA TEKNOLOJiYI GUVENLI
KULLANMALARINA YONELIK TAVSIYELER

1. Hos olmayan mesajlara ve maillere yanit vermemelisin.

2. Tanimadigin kigilerden gelen mesajlari, mailleri agmamali, linklere tiklamamalisin.

3. Tanidigin ya da tanimadigin kisi ya da kigilerden hos olmayan mesajlar, mailler
aldiginda, kisiyi engellemeli, bana veya 6gretmenine sdylemelisin.

4. Cevrim iciyken okudugun veya goérdugun bir sey hosuna gitmediyse, seni rahatsiz
ettiyse bana veya 6gretmenine soylemelisin.

5. Kendinle ve ailenle ilgili 6zel/kisisel bilgileri (adres, telefon numarasi, kredi karti
numarasi vb.), fotograflari paylasirken dikkatli olmalisin. Cunku paylasilan her sey
sonsuza kadar orada kalmakta, paylastigin bilgiler kolaylikla kopyalanabilmektedir.
Paylastigin bilgilerin yalnizca gérmesini istedigin kigilere agik oldugundan emin olmalisin,
¢unkl bunlarin kimler tarafindan goéruntulenebilecedini bilemezsin.

6. Herhangi birisi senden kendinle ilgili kigisel bilgilerini istiyorsa bana haber vermelisin.

7. Video oynatma yazilimi yiklemeni isteyen/gerektiren videolari indirmemelisin.

8. Guvenli gifreler olusturmali ve bunlari kimseyle paylasmamalisin.

9. insanlar gevrim ici olarak farkli davraniyor ya da kendilerini gizliyor olabilir. Bu nedenle
tanimadigin kisilerle sanal iletisim kurmamalisin.

10.Herhangi bir igerigi indirmeden 6nce bana haber vermelisin.

11.Sosyal medya hesaplarini gizli tutmali, gizlilik ayarlarini dizenli olarak kontrol
etmelisin.

12.Bagkalarinin gizliligine saygi gostermelisin. Bagkalarina ait kigisel bilgileri ve
fotograflari onlarin izni olmadan paylagsmamalisin, Kigileri etiketlememelisin.

13.Sohbet odalarinda tanistigin kisilerle benden izin almadan ve kim olduklarini bilmeden
bulusmamalisin.




